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Cilj ovog predmeta je upoznati studente s osnovnim numeri¢kim metodama te ih
osposobiti za prakti€nu primjenu radunara u modeliranju i analizi fizikalnih
sistema i procesa. OCekuje se da ¢e studenti usvojiti temeljno razumijevanje
Cilj i ishodi u¢enja numeri¢kih metoda, primjeniti ih u rjeSavanju slozenih fizikalnih problema te
razviti vjestine kritiCkog razmi$ljanja i analitickog pristupa u ovom kontekstu.
Ocekuje se da ¢e usvojeno znanje posluziti kao osnova za daljnje akademsko
usavrSavanije i istrazivanje u podrucju fizike.

Sadrzaj predmeta

Skupovi, vektori, matrice i linearne transformacije. RjeSavanje sistema linearnih jednacina. Vlastite
vrijednosti i vlastiti vektori. QR metod. Metod najmanjih kvadrata. Interpolacija. RjeSavanje
transcendentnih jednacina. Numeri¢ko diferenciranje. Numeric¢ko integriranje. Obi¢ne diferencijalne
jednacine (ODE) - problemi sa pocetnim vrijednostima. ODE - problemi sa grani¢nim vrijednostima.
Fourier transformacije. Brza Fourier transformacija (FFT). Procesiranje i analiza podataka. MaSinsko
ucenje.

Opterecéenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje
Predavanja i viezbe 75 Nacin vrednovanja Bodovi
Priprema ispita 70 Test | 45
Pisani radovi 0 Test I 45
Ostalo 5 Zadace 10
Ukupno 150

Ukupno 100
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Napomene

Za postizanje uspjesnog rezultata na ispitu potrebno je ostvariti minimalno 55% bodova za svaki oblik
provjere znanja. Ispiti su prakti¢ne prirode te zahtijevaju rjeSavanje konkretnih fizikalnih problema
koristedi raCunar.




