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Cilj i ishodi učenja 

Predmet ima za cilj osposobiti studente u osnovama programiranja kroz jezik 
Python i integrirati tu vještinu u rješavanje problema iz fizike. Studenti će razviti 
temeljno razumijevanje programiranja, usvojiti koncepte Pythona te ih primijeniti 
na različite fizikalne scenarije. Očekuje se da će steći sposobnost analize 
fizikalnih problema i implementacije programskih rješenja korištenjem Pythona. 
Cilj je potaknuti samostalnost, kreativnost te kritičko razmišljanje kod studenata 
kako bi mogli primijeniti stečena znanja u širem kontekstu akademskog i 
istraživačkog rada. Očekuje se da će usvojeno znanje poslužiti kao osnova za 
daljnje akademsko usavršavanje i istraživanje u području fizike. 
 

Sadržaj predmeta 
Markdown. Uvod u Python. Instalacija paketa. Logički izrazi i operatori. Varijable i osnovni tipovi 
podataka u Pythonu. Funkcije i grananje. For i While petlje. Rekurzija. Simboličko računanje u 
Pythonu. Objektno orjentisano programiranje (OOP). Kompleksnost algoritama. Reprezentacija 
brojeva. Greške, dobre programerske prakse i debugging. Čitanje i upis podataka. Vizualizacija 
podataka. Paralelizacija. 

Opterećenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje 
Predavanja i vježbe 75 Način vrednovanja Bodovi 
Priprema ispita 70 Test I 45 
Pisani radovi 0 Test II 45 
Ostalo 5 Zadaće 10 
Ukupno 150   

 Ukupno 100 
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Napomene 
Za postizanje uspješnog rezultata na ispitu potrebno je ostvariti minimalno 55% bodova za svaki oblik 
provjere znanja. Ispiti su praktične prirode te zahtijevaju rješavanje konkretnih fizikalnih problema 
koristeći računar. 


