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Cilj i ishodi učenja 

Cilj ovog predmeta je upoznati studente s osnovnim numeričkim metodama te ih 
osposobiti za praktičnu primjenu računara u modeliranju i analizi fizikalnih 
sistema i procesa. Očekuje se da će studenti usvojiti temeljno razumijevanje 
numeričkih metoda, primjeniti ih u rješavanju složenih fizikalnih problema te 
razviti vještine kritičkog razmišljanja i analitičkog pristupa u ovom kontekstu.  
Očekuje se da će usvojeno znanje poslužiti kao osnova za daljnje akademsko 
usavršavanje i istraživanje u području fizike. 

Sadržaj predmeta 

Uvod. Skupovi, vektori, matrice i linearne transformacije.  Rješavanje sistema linearnih jednačina. 
Vlastite vrijednosti i vlastiti vektori.  QR metod. Metod najmanjih kvadrata. Interpolacija.  Rješavanje 
transcendentnih jednačina.  Numeričko diferenciranje.  Numeričko integriranje.  Obične diferencijalne 
jednačine (ODE) – problemi sa početnim vrijednostima.  ODE – problemi sa graničnim vrijednostima.  
Fourier transformacije. Brza Fourier transformacija (FFT). Procesiranje i analiza podataka. Machine 
learning.          

Opterećenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje 

Predavanja i vježbe 75 Način vrednovanja Bodovi 

Priprema ispita 70 Test I 45 

Pisani radovi 0 Test II 45 

Ostalo 5 Zadaće 10 

Ukupno 150   

 Ukupno 100 
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Napomene 

Za postizanje uspješnog rezultata na ispitu potrebno je ostvariti minimalno 55% bodova za svaki oblik 
provjere znanja. Ispiti su praktične prirode te zahtijevaju rješavanje konkretnih fizikalnih problema 
koristeći računar. 


